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Streszczenie:

Referat przedstawia projekt oraz implementacje¢ systemu informatycznego, ktoéry wspomoze
0soby zajmujace si¢ zarzadzaniem amatorskimi rozgrywkami sportowymi. Na rynku istnieja
systemy, ktore maja podobng funkcjonalnos¢, jednak sa one platne i przeznaczone dla
wiegkszych druzyn sportowych. W pracy zostaly uwzglednione metody projektowania,
algorytmy oraz programy uzyte do implementacji oprogramowania. Za pomoca powyzszych
czynnikow bedzie mozliwe stworzenie systemu, Ktory usprawni prace 0sob zwigzanych
Z grami sportowymi.

Abstract:

The paper presents the design and implementation of the information system, which will help
people dealing with the management of amateur sports competitions. On the market there are
systems that have similar functionality, but they are paying for major sports teams. Work
included design methods, algorithms and programs used to implement the software. Using the
above factors will be possible to create a system that will streamline the work of people
associated with sports games.
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