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APLIKACJA MOBILNA SLUZACA DO
NAMIERZANIA MIEJSCA POBYTU
0OSOB,,ZNAJDZ MNIE”

Mobile application for Tracking people

Streszczenie:

Aplikacja,,Znajdz mnie” pozwala na fatwe i skuteczne ustalenie miejsca, w kto-
rym znajduje sie bliska nam osoba. Celem pracy jest stworzenie prostego narzedzia,
pozwalajacego sprawdzi¢, gdzie w danej chwili jest nasze dziecko badz nasz rodzic.
Bardzo czesto, gdy dzieci wychodza z domu rodzice martwia sie, gdzie sa ich pocie-
chy i czy nic im sig¢ nie stalo. Przy pomocy tej aplikacji, kazdy rodzic bedzie w stanie
sprawdzié, gdzie przebywa jego dziecko bez potrzeby interakcji drugiej osoby.

W dalszej czesci artykutu przedstawione zostana wybrane funkcjonalnosci
tejze aplikacji. Zademonstrowane beda takze narzedzia, metody i algorytmy, bez kto-
rych stworzenie takiego programu byltoby niemozliwe.

Stowa kluczowe: Android, GPS, rodzina, baza danych, szukanie 0séb

Abstract:

The “Znajdz mnie” application allows you to easily and effectively locate where
are people you love. The purpose of this work is to create a simple tool that allows you
to see where your child or your parent is. Very often, when children leave home, their
parents worry where are their kids and everything is ok. With this application, every
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parent will be able to see where his child is without needing to interact with another
person.

In the rest of this article you will find some of the functionality of this applica-
tion. Also tools, methods and algorithms will be demonstrated without which it would
be impossible to create such a program.

Keywords: Android, GPS, family, database, searching people

Rysunek 1. Logo aplikacji ,,Znajdz mnie”. Dostepne pod adresem: http://www.icons-
find.com/2015/07/05/child-icons/.

1. Gotowe produktu dostepne na rynku
»Locate my friend”™ - aplikacja stuzaca do namierzania znajomych.
Zalety:
» funkcja czatu,
* brak ukrytych kosztow,
» funkcja wystania prosby o pomoc.
Wady:
* malo intuicyjny interfejs,
+ interfejs w jezyku angielskim,
* duzy pobdr energii ze wzgledu na ciagta aktywnos$¢ modutu GPS.
wFamily GPS tracker My Family”™® - aplikacja, dzieki ktdrej szybko zlokalizu-
jesz cztonkow rodziny.
Zalety:
» funkcja czatu,
* brak ukrytych kosztow,
* intuicyjny interfejs.
Wady:
« interfejs w jezyku angielskim,
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* duzy pobor energii ze wzgledu na ciagla aktywnos¢ modutu GPS.

»Cerberus”? - aplikacja, ktora pomoze zlokalizowac zagubiony lub skradziony
telefon.

Zalety:

 interfejs w jezyku polskim,

* mozliwo$¢ wyswietlenia alertu na poszukiwanym urzadzeniu.
Wady:

* malo intuicyjny interfejs,

* platna subskrypcja.

2. Technologie i metody uzyte przy tworzeniu aplikacji

Aplikacja ,,ZnajdZ mnie” do dziatania potrzebuje pewnej ilosci danych. Sa one
przechowywane w bazie danych znajdujacej si¢ na serwerze. Baza danych jest to zbior
informacji, ktore przy zachowaniu odpowiednich regut, przechowywane sa w tabe-
lach. Kazda tabela moze pehi¢ inng funkcje. Informacje zawarte w bazie danych moga
by¢ aktualizowane, usuwane, a caly zbior sukcesywnie powigkszany o nowe wpisy!.

Aby zarzadza¢ baza danych poprzez program komputerowy, informacje znaj-
dujace sie w bazie musza by¢ gromadzone zgodnie z zasadami przyjetymi przez dany
program. Nalezy pamietac takze, ze kazda dana posiada swdj typ najczesciej tekstowy
badz liczbowy, cho¢ wspdtczesne systemy zarzadzania bazami danych w duzej mierze
umozliwiaja przechowywanie danych cyfrowych réznego typu: dane o nieokreslonej
strukturze, grafika, muzyka, obiekty itp.>l.

Serwer mozna okreslic jako specjalnie skonfigurowany komputer, ktory
dostepny jest w sieci Internet przez 24 godziny na dobe. Na serwerze mozna np. umie-
$ci¢ strone WWW, badz przechowywac swoje pliki, do ktérych mozliwy jest dostep
z kazdego miejsca na swiecie!®!.

Aby napisa¢ program na urzadzenia przenosne nalezy odpowiednio wybrac¢
platforme, na ktéra przeznaczona bedzie aplikacja, gdyz kazdy system operacyjny
wymaga znajomosci innego jezyka programowania. Ponadto kazda aplikacje mozna
stworzy¢ na kilka sposobdéw, w zaleznosci od tego, co bedzie oferowata oraz od spo-
sobu jej wykorzystania.

Oto lista narzedzi, ktére zostaty wykorzystane do tworzenia aplikacji.

Systemem, na ktoéry stworzona zostala aplikacja jest system Android. Jest
on najpopularniejszym system na urzadzenia mobilne. Szacuje sie, ze okoto 88% urza-
dzen przenosnych pracuje pod kontrola tego wlasnie systemul”.

System zarzadzania baza danych: MySQL (wersja 5.7.17)%], poniewaz:

* jest wydajny i szybki,

» posiada API dla wielu jezykow programowania w tym Javy,

* pozwala na szyfrowanie jednej kolumny tabeli np. kolumny przechowujacej
hasta uzytkownikow,

» S$wietnie nadaje sie do obstugi projektow internetowych
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Przy wyborze srodowiska zintegrowanego wybor padt na Android Studio (wer-

sja 2.3), poniewaz:

posiada srodowisko programistyczne z przejrzystym interfejsem graficznym,
ma do dyspozycji funkcje kolorowania sktadni,

posiada mozliwos$¢ testowania wygladu aplikacji w roznych rozdzielczosciach
i orientacjach ekranu bez potrzeby kompilacji i uruchamiania calego projektu
na urzadzeniu z system Android.

Wybor jezyka programowania wynika z wyboru platformy, na ktora aplikacja

zostata stworzona i jest nim jezyk Java.

Zalety jezyka programowania Java (wersja 8)['%:

jest jezykiem obiektowym,

jest jezykiem dos¢ prostym do opanowania, poniewaz posiada ogromna ilo$¢
bibliotek,

przenosnos¢. Aplikacje napisana w Javie uruchamia¢ na kazdym sprzecie
i w kazdym systemie, na ktorym zainstalowana jest tzw. maszyna wirtualna
Javy.

3. Funkcjonalno$¢ aplikacji

Obowiazek logowania. Program wymaga zalogowania si¢ do konta uzytkow-
nika. Dzieki temu mamy pewnos$¢, ze nikt obcy nie zobaczy miejsca pobytu
naszych dzieci/rodzicow.

Przechowywanie informacji w serwerowej bazie danych. Wszystkie dane doty-
czace naszego konta i urzadzen z nim powigzanych musza by¢ przechowy-
wane w bazie danych znajdujacej sie na serwerze. Zapewnia to bezpieczenstwo
danych w przypadku utraty urzadzenia.

Zadanie wyslania pozycji urzadzenia na serwer. Jest to funkcja zapobiegajaca
zbyt szybkiemu spadkowi poziomu natadowania akumulatora. Pozycja urza-
dzenia ustalana jest tylko po otrzymaniu zadania, po czym modul GPS zostaje
wylaczony.

Wysylanie aktualnej pozycji urzadzenia na serwer. Po ustaleniu aktualnej pozy-
cji urzadzenia, wspotrzedne geograficzne natychmiast zostaja zapisane w ser-
werowej bazie danych.

Podglad miejsca potozenia na mapie urzadzen przypisanych do konta. Dzieki
wykorzystaniu Google Maps API, po pobraniu wspolrzednych geograficznych
z serwera, mozliwe jest bezposrednie natozenie ich na mape.

Mozliwos$¢ zmiany nazwy urzadzenia np. w przypadku zmiany wlasciciela.

4. Algorytmy oraz diagramy opisujace dzialanie aplikacji

Algorytmy i diagramy sa niezbednymi elementami projektowania aplikacji.

Pomagaja one zrozumie¢ dziatanie aplikacji, jej poszczegolne funkcje, a takze skra-
caja czas i koszty jej implementacji. Zaprezentowane nizej diagramy to:
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» diagram przypadkow uzycia,
» diagram przeptywu danych,
» diagram Zwiazkow Encji (ERD).

Diagram przypadkéw uzycia to diagram, ktéry przedstawia funkcjonalnosé
systemu wraz z jego otoczeniem. Pozwala on na graficzne zaprezentowanie wtasnosci
systemu, tak jak sa one widziane przez uzytkownika. Diagramy przypadkéw uzycia
stuza do zobrazowania ustug, ktore sg widoczne z zewnatrz systemul'!/,

Rysunek 2. Diagram przypadkéw uzycia (opracowanie wlasne).
®

w__ I st

Diagram przeptywu danych ma na celu okreslenie kluczowych obiektow
zewnetrznych bedacych w interakcji z systemem, okreslenie najwazniejszych proce-
sOw wystepujacych w firmie oraz okreslenie sposobu przeptywu informacji i danych
pomiedzy procesamil'?.
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Rysunek 3. Diagram przeplywu danych.

Pobra ne

Wiprowatizone dane

Wprowadzone dane

_+_ Odaytanedane

Dane wiéclowe

3

Praypisarie ane dane
uradzenia

nedaned  Urzadzenia

Pobrane dane

5, Ustalanie
pazicll

Uzyskane dane

6.
Wiwistienia
pazyejl
namapie

Diagram zwiazkow encji to rodzaj graficznego przedstawienia zwiazkéw mie-
dzy encjami uzywany w projektowaniu systemow informacyjnych do przedstawienia

konceptualnych modeli danych uzywanych w systemie!'3l.

Rysunek 4. Diagram zwiazkéw encji.

Uzytkownicy

+ID uzvtkownika

+imie

Urzadzenia

+haslio (

+ID urzadzenia

+ID uzytkownika
+nazwa_urzadzenia
+dlugosc_geograficzna
+szerokosc geograficzng
+data aktualizacji
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6. Interfejs uzytkownika

Rysunek 5. Ekran logowania i ekran rejestracji.

Znajdz mnie! Znajdz mnie!

Nazwa uzytkownika Imie
Hasto ‘ Nazwa uzytkownika
ZALOGUJ Hasto

ZAREJESTRUJ

Nie masz konta?

Zarejestruj sie

Rysunek 6. Ekran gléwny aplikacji.

14:30

Co chcesz zrobic¢?

Witaj Alan!
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Rysunek 7. Podglad miejsca polozenia poszukiwanego urzadzenia. Widok w trybie
normalnym i satelitarnym.
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Zrzuty ekranu pochodza z gotowej aplikacji. Zostaty wykonane na urzadzeniu
Samsung Galaxy S7 Edge pracujacym pod kontrola systemu operacyjnego Android
w wersji 7.0 (Nougat).

5. Wnhioski i perspektywa dalszych prac

Aplikacja zostata poprawnie uruchomiona i z powodzeniem przetestowana,
takze na innych urzadzeniach z systemem Android w wersji wyzszej niz 4.0 (Ice
Cream Sandwich).

W przysztos¢ mozna zaimplementowac sie¢ neuronowa zdolna do przewidy-
wania miejsca pobytu danego uzytkownika na podstawie jego potozenia w przesztosci.

Mozliwe jest rowniez dodanie funkcji powiadamiania uzytkownika, gdy urza-
dzenie z jego listy znajdzie sie¢ we wczesniej ustalonym miejscu np. w szkole, w domu
Czy W pracy.
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