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Streszczenie:

Tekst poswigcono réznym sposobom spedzania czasu wolnego. Rozpatrzone sg dwa sposoby:
aktywny wsrod ludzi i znajomymi oraz drugi, bierny przed komputerem lub konsoli. Autor
probuje udowodnié, ze czas spedzony na graniu réwniez rozwija cztowieka tak samo jak
spedzanie czasu aktywnie poza domem. Poruszony jest temat sfery doswiadczen i cech, ktére
moga by¢ wykorzystane w zyciu codziennym. Artykul jest probg przetamania stereotypu na
temat gier, ze niczego nie ucza, zabierajg czas, oghipiaja cztowieka.
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